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1. Introduction 
 
En 2021, Pro Helvetia, la République et Canton de Genève, ainsi que la Ville de Genève et 
la compagnie Fondation Cie Gilles Jobin ont signé une convention de soutien conjoint pour 
une compagnie à rayonnement suprarégional et international. Cette convention, qui 
concerne les années 2021 à 2023, est la cinquième convention de soutien conjoint signée 
par ces partenaires.  
 
Conformément à l'article 5 de cette convention, une évaluation est réalisée conjointement 
par les représentants des signataires début 2023. 
 
Afin de mieux préparer la séance d’évaluation, la compagnie complètera le formulaire ci-
dessous et le transmettra aux subventionneurs au plus tard une semaine avant la date de 
la réunion. Les commentaires doivent être concis et précis, chaque sujet pourra être 
développé pendant la séance et/ou dans les rapports d’activité annuels. 
 
Un rapport d’évaluation réunissant les commentaires de la compagnie et ceux des 
subventionneurs sera rédigé après la séance et transmis à toutes les parties concernées. 
 

2. Evaluation 
 
Ce chapitre reprend les objectifs définis dans la convention, notamment la correspondance 
entre le cadre posé par les collectivités publiques et le projet artistique de la compagnie x, 
les charges financières, les engagements des parties ainsi que les réalisations de la 
compagnie. 
 
2.1. Relations entre les parties signataires 

 
- Les subventionneurs ont-ils transmis les informations de manière régulière et 
transparente ?  
Compagnie: 
Oui, nous avons reçu l’essentiel des informations nécessaires dans les délais et de 
manière régulière. 
 
- La Compagnie a-t-elle transmis les informations de manière régulière et transparente ?  
Subventionneurs :  
Les subventionneurs confirment que les documents sont arrivés à temps, dans les délais. 
 
- La compagnie a-t-elle remis les plannings et budgets annuels, les rapports d’activités et 
les comptes dans les délais impartis et de manière complète ? 
Subventionneurs :  
Oui. 
 
2.2. Réalisation des engagements de la Compagnie 

2.2.1 Réalisation des objectifs artistiques 
 
- Créations  
« la Compagnie s’engage à créer au moins deux œuvres originales qu’elle présentera au public de sa région », 
art. 4.2 Convention 
Compagnie : (titre, année, évtl. commentaire) 
La Fondation Cie Gilles Jobin a créé la pièce Cosmogony en 2021, une pièce 
chorégraphique digitale diffusée en temps réel. En 2022, la compagnie Gilles Jobin a 
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présenté la pièce Virtual Crossing à Genève (Plazza) en collaboration avec différents 
artistes locaux. En 2023, la compagnie travaille sur la création Sunset Motel. 
 
- Tournées  
« la Compagnie s’engage à se produire au moins à 14 reprises par année dans au moins 7 lieux différents à 
l’étranger », art. 4.3 Convention 
Compagnie : (voir Annexe 1, évtl. commentaire) 
La compagnie est devenue une compagnie diffusant ses œuvres à l’international sans 
voyager en raison du covid. Les pièces Comédie Live Show et Cosmogony ont été 
diffusées dans plusieurs pays : Italie, Roumanie, Etats-Unis (Floride), etc. Nous avons 
atteint les objectifs dans leur ensemble. 
 
 
-  Projets de médiation et de sensibilisation  
« La Compagnie s’engage également à développer un travail de sensibilisation. Ce travail consiste à faciliter 
l’accès de tous les publics aux productions de la compagnie et à faire connaitre le monde professionnel du 
théâtre auprès d’un public le plus large possible. » art. 4.2 Convention 
Compagnie: 
Nous avons reçu en résidence plusieurs compagnies et artistes (Cie If, Instituto Stocos, 
Rudi van der Meerwe, etc.) pour leur permettre de découvrir et expérimenter les 
technologies digitales pour une création artistique. 
 
De plus Gilles Jobin a participé à de nombreuses conférences, discussions ou workshop 
via Zoom, entre autres Séoul, Québec, Shanghai sur les thématiques des arts de la scène 
et de la technologie de capture de mouvement, devenant une référence dans le domaine. 
 
 
- Atteinte des valeurs cibles figurant dans le tableau de bord : 
 
Commentaire des subventionneurs :  
Les subventionneurs confirment que les objectifs ont été atteints. 

2.2.2 Suivi du plan financier 
 
- Est-ce qu’il y a eu des écarts significatifs entre le plan financier de la convention et les 
comptes. Si oui, veuillez expliquer les raisons. 
Compagnie: 
Nous n’avions pas planifié l’arrivée de la pandémie du Covid qui a bloqué la fin de la 
tournée de la pièce VR-I et qui a empêché la création de la pièce Real Time prévu au 
printemps 2020 et qui aurait dû tourner par la suite. Nous n’avons également pas déposé 
de projet pour Label+. Sinon la compagnie a pu rebondir et en dehors de l’année 2022 où il 
y a eu une baisse d’activité essentiellement dû aux travaux dans nos locaux, nous avons 
pu maintenir pour l’essentiel notre volume d’activité avec quelques variations. 
 
 
- proportion du montant global de la convention alloué aux créations, aux tournées, 
respectivement aux autres projets 
Compagnie: 
Nous avons alloué 28% du soutien à la création et 17% aux tournées, ainsi 53% ont été 
attribués aux autres projets, qui incluent le projet d’équipement du studio de capture de 
mouvement par la Loterie Romande et le projet de transformation. 
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- proportion entre le montant global de la convention et autres entrées  
Compagnie: 
La convention a couvert 41% des besoins sur les 2 années, auxquels s’ajoutent 9% de 
soutiens publics d’autres institutions. Les soutiens para-public dont Cineforom ont 
représenté 22%, nous avons un rendement de revenus propres (coproductions, cachets et 
diverses recettes) de 28%. 
 
 
Commentaire des subventionneurs : 
Les subventioneurs n’ont rien à signaler.   

2.2.3 Développement général de la compagnie durant la période de la convention 
au niveau structurel  
Compagnie: 
A la suite de la pandémie, nous avons transformé les CDD des différents collaborateurs en 
CDI, ce qui a augmenté la masse salariale durant les années 2020 et 2021. Durant l’année 
écoulée cette dernière est revenue à son niveau plus habituel avec une majorité de 
collaborateurs engagés en contrats à durées déterminées sur les différents projets 
artistiques.  
Nous avons mené un effort important sur l’équipement du studio de capture de mouvement, 
ainsi que son utilisation par des artistes en résidence durant ces deux années. 
 
 
2.3. Réalisation des engagements des collectivités publiques 

2.3.1 Engagements financiers 
 
- Est- ce que les engagements des subventionneurs indiqués dans le contrat ont été 
tenus ? 
Compagnie: 
Oui, nous avons reçu les sommes confirmées par la convention de soutien trisannuels. 
 
 
- Le rythme de versement des subventions convient-il ?  
Compagnie: 
Oui, nous avons de grosses sorties d’argent en début d’année, il est ainsi important de 
recevoir une grande part du soutien de la convention à ce moment. 
 
- D’autres soutiens ponctuels ont-ils été accordés hors convention par les collectivités 
publiques partenaires ?  
Compagnie: 
Oui, Pro Helvetia et la Ville de Genève ont soutenu le projet de réalisation de Virtual 
Crossing. En outre, la compagnie a obtenu une subvention cantonale de CHF 300'000.- au 
total relevant d’un projet de transformation COVID. 
 

3. Conclusions 
 
Compagnie: 
 Dans l’ensemble nous trouvons le système des conventions établies sur 3 années très 
importantes pour assurer la stabilité financière de la compagnie, sans laquelle il serait 
difficile de pouvoir proposer autant de créations artistiques et de diffusion de spectacles. 
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Subventionneurs : 
Les subventionneurs confirment que le contrat est rempli, les objectifs sont atteints et ils 
saluent la capacité de la compagnie pour sa réactivité face aux enjeux financiers et projets, 
dans un contexte COVID.  



Convention de soutien conjoint 2021-23

Tournées 2021
Compagnie Gilles Jobin

Dates Lieu
Théâtre / 
Festival

Pièce présentée
Nbr. de 
représen
tations

Nbr. de 
spectate
urs

22.01.2021 Macao ROLLOUT Festival WOMB 3D 1

27-28.02.21 Buenos Aires FIBA 2021 Virtual Crossings 2 200

23-24.04.21 Karlsruhe Tanz Karlsruhe 2020 La Comédie Virtuel 2 36

14-16.05.21 Singapour SIFA 2021 Cosmogony 6 144

14-16.05.21 Singapour SIFA 2021 Dance Trail 3 120

12-13-19-20.06.Barcelone Esproneda Institute La Comédie Virtuel 8 63

23-25.07.21 Cologne Moovy Tanz Festival Dance Trail 3

01-04.09.21 Bucarest BIDFF 7 Dance Trail 4

04.09.2021 Bucarest BIDFF 7 Cosmogony 1 500

Dates Lieu
Théâtre / 
Festival

Pièce présentée
Nbr. de 
représen
tations

Nbr. de 
spectate
urs

05-09.05.21 16 Villes Sui Fête de la Danse Su Dance Trail

12-13-19-20.06.Comédie de Ge Comédie Digitale La Comédie Virtuel 8 53

12-13-19-20.06.Comédie de Ge Comédie Digitale Dance Trail 4

28-29.08.21 Comédie de Ge Inauguration Cosmogony 2 700

ETRANGER

SUISSE
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Tournées 2022
Compagnie Gilles Jobin

Dates Lieu
Théâtre / 
Festival

Pièce 
présentée

Nbr. de 
représentat
ions

Nbr. de 
spectate
urs

15 - 16.05.2022 22 Villes SuisseFête de la DanseDance Trail 5

21.09.2022 - 01.10.2022 Zug, Suisse Young Dance FestDance Trail 11

22-25.09.2022 Genève, Suisse Cinema Le Plaza Virtual Crossin 4 317

23-24-25.09.2022 Genève, Suisse Cinema Le Plaza Cosmogony 3 264

23.09.2022 Genève, Suisse Léman Bleu TV Cosmogony 1

Dates Lieu
Théâtre / 
Festival

Pièce 
présentée

Nbr. de 
représentat
ions

Nbr. de 
spectate
urs

26.04.2022 - 12.06.2022 Milan, Italie House of SwitzerDance Trail 55

18-24-25-27.01.2022 Park City, USA Sundance Film FeCosmogony 5

21.10.2022 Le Caire, Egypt Downtown ContempCosmogony 1 200

27.10.2022 Milan, Italie MEET Center of DCosmogony 1 100

06.11.2022 Bologne, Italie ZED Festival: FeCosmogony 1 80

02.12.2022 Rotterdam, HollaVR Days Cosmogony 1 120

03.12.2022 Miami, USA Film Gate InteraCosmogony 1 100

SUISSE

ETRANGER



Convention de soutien conjoint 2021-23

Tournées 2023
Compagnie Gilles Jobin

Dates Lieu
Théâtre / 
Festival

Pièce 
présentée

Nbr. de 
représentati
ons

Nbr. de 
spectat
eurs

Dates Lieu
Théâtre / 
Festival

Pièce 
présentée

Nbr. de 
représentati
ons

Nbr. de 
spectat
eurs

10 février Turin, Italie
Lavanderia a 
Vapore (European 
Dance House)

Cosmogony 1

Fevrier Macau, Macau
Roll Out Dance 
Film Festival

Dance Trail 5

24 Mars/4 
Juin

Beijing, Chine 798CUBE Museum
La Comédie 
Virtuelle VR

exibit

12 Mai 3-
10-17 Juin

Los Angeles, 
États-Unis

The Music Center Cosmogony 1

12 Mai San Francisco
SF Dance Film 
Festival / 
swissnex

Cosmogony 2

12 Mai 3-
10-17 Juin

Los Angeles, 
États-Unis

The Music Center Cosmogony 4

2-3-6-7-8-
9-10 Juin 

Paris, France
Chaillot – 
Théâtre national 
de la Danse

Cosmogony 14

Septembre Valence, France
Scène nationale 
Lux (tbc)

Cosmogony 2

SUISSE

ETRANGER
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Septembre Vienne, Autriche
Ars Electronica 
Center (tbc)

Cosmogony 1

Novembre Yamaguchi, Japon

Yamaguchi Center 
for Arts and 
Media [YCAM] 
(tbc) Cosmogony 1

dtbc Rio de Janeiro, BVFX Rio / swissneCosmogony undefined



FONDATION Cie GILLES JOBIN
BUDGET TOTAL ANNÉE 2023

CHARGES Sunset Motel Création 2024 Cosmogony Résidences 
(Transformation CIE TOTAL

SALAIRES & CHARGES SOCIALES

PERSONNELS PERMANENTS
Salaires bruts 

47 811,76 71 717,65 15 538,82 47 811,76 121 920,00 304 800,00
Charges sociales

9 553,27 14 329,90 3 104,81 9 553,27 24 360,84 60 902,09
57 365,03 86 047,55 18 643,64 57 365,03 146 280,84 365 702,09

SALAIRES INTERMITTENTS BRUTS
Salaires bruts 

45 600,00 44 360,00 8 840,00 0,00 0,00 98 800,00

Droits aux vacances (8,33%) 3 798,48 3 695,19 736,37 0,00 0,00 8 230,04
Salaires bruts des intermittents 49 398,48 48 055,19 9 576,37 0,00 0,00 107 030,04

Charges sociales
9 870,31 9 601,91 1 913,45 0,00 0,00 21 385,67

59 268,79 57 657,10 11 489,83 0,00 0,00 128 415,71

TOTAL 116 633,82 143 704,65 30 133,46 57 365,03 146 280,84 494 117,80

AUTRES CHARGES DE PERSONNEL

Honoraires musique 0,00 0,00 720,00 0,00 0,00 720,00
Honoraires décor 0,00 0,00 720,00 0,00 0,00 720,00
Honoraires effets spéciaux 4 000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 4 000,00
Honoraires montage 20 000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 20 000,00

TOTAL 24 000,00 0,00 1 440,00 0,00 0,00 25 440,00

VOYAGES & DEPLACEMENTS

VOYAGES
Direction artistique/chorégraphie 500,00 0,00 0,00 0,00 2 000,00 2 500,00

500,00 0,00 0,00 0,00 2 000,00 2 500,00

HEBERGEMENT
Direction artistique/chorégraphie 1 000,00 0,00 0,00 0,00 1 000,00 2 000,00

1 000,00 0,00 0,00 0,00 1 000,00 2 000,00

REPAS
Direction artistique/chorégraphie 500,00 0,00 1 300,00 0,00 1 000,00 2 800,00

500,00 0,00 1 300,00 0,00 1 000,00 2 800,00

TOTAL 2 000,00 0,00 1 300,00 0,00 4 000,00 7 300,00

FRAIS DE PRODUCTION

Transport décor et matériel 0,00 0,00 0,00 0,00 500,00 500,00
Droits d'auteur 0,00 2 000,00 0,00 0,00 0,00 2 000,00
Materiel divers de production 0,00 0,00 650,00 0,00 500,00 1 150,00

TOTAL 0,00 5 000,00 650,00 45 000,00 1 000,00 51 650,00

FRAIS DE COMMUNICATION/RP/PUBLICITE

Relations publiques 0,00 0,00 0,00 0,00 250,00 250,00
Publicité 0,00 0,00 0,00 500,00 0,00 500,00

TOTAL 0,00 0,00 0,00 500,00 250,00 750,00

FRAIS GÉNÉRAUX

Frais locatifs (avec mise à disposition de locaux) 3 532,55 5 298,82 1 148,08 3 532,55 52 329,00 65 841,00
 
Frais d'administration 9 270,59 13 905,88 3 012,94 9 270,59 23 640,00 59 100,00

TOTAL 12 803,14 19 204,71 4 161,02 12 803,14 75 969,00 124 941,00

TOTAL CHARGES 155 436,96 167 909,35 37 684,48 115 668,17 227 499,84 704 198,80

PRODUITS Sunset Motel Création 2024 Cosmogony Résidences CIE TOTAL

SUBVENTIONS ET DONS
Pro Helvetia 10 500,00 10 000,00 7 300,00 0,00 82 200,00 110 000,00
République et Canton de Genève 15 000,00 13 000,00 8 200,00 0,00 83 800,00 120 000,00
Ville de Genève 50 000,00 45 000,00 0,00 15 000,00 10 000,00 120 000,00
Mise à disposition des studios par la Ville de Genève 0,00 0,00 0,00 0,00 43 321,00 43 321,00

0,00 0,00
Don Loterie Romande 0,00 40 000,00 0,00 0,00 0,00 40 000,00
Total des subventions 75 500,00 108 000,00 15 500,00 15 000,00 219 321,00 433 321,00

Recettes de l'activité
Coproductions 80 000,00 60 000,00 0,00 0,00 0,00 140 000,00
Cessions et remboursements de frais 0,00 0,00 23 000,00 0,00 0,00 23 000,00
Projet transformation 0,00 0,00 0,00 100 000,00 0,00 100 000,00
Produits divers 0,00 0,00 0,00 0,00 10 000,00 10 000,00
Total des recettes propres 80 000,00 60 000,00 23 000,00 100 000,00 10 000,00 273 000,00

TOTAL PRODUITS 155 500,00 168 000,00 38 500,00 115 000,00 229 321,00 706 321,00

RÉSULTAT 63,04 90,65 815,52 -668,17 1 821,16 2 122,20

Sunset Motel Création 2024 Cosmogony Résidences CIE TOTAL

TOTAL CHARGES 155 436,96 167 909,35 37 684,48 115 668,17 227 499,84 704 198,80



COMPTE D'EXPLOITATION 2022 Compagnie Cosmogony Virtual Sunset Résidence Développement Comptes Budget Comptes 
FONDATION CIE GILLES JOBIN Crossing Motel Comédie Sunset Motel annuels annuels

2022 2022 2022 2022 2022 2022 2022 2022 2021
CHF CHF CHF CHF CHF CHF CHF CHF

PRODUITS
Soutien Pro Helvetia 60 000,00 25 000,00 25 000,00 0,00 0,00 0,00 110 000,00 110 000,00 117 000,00
Soutien Canton de Genève 71 500,00 22 200,00 20 400,00 0,00 5 900,00 0,00 120 000,00 120 000,00 120 000,00
Soutien Ville de Genève 60 670,00 0,00 50 000,00 7 230,00 0,00 52 100,00 170 000,00 170 000,00 135 000,00
Subvention en nature locaux Ville de Genève 43 320,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 43 320,00 43 320,00 43 321,00
Don Loterie romande 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 50 000,00
Cineforom et SSR 25 000,00 0,00 0,00 25 000,00 0,00 0,00 50 000,00 50 000,00 150 000,00
Coproductions 0,00 0,00 0,00 0,00 60 000,00 30 000,00 90 000,00 60 000,00 106 440,30
Cessions 5 600,00 14 658,20 0,00 0,00 0,00 0,00 20 258,20 18 000,00 61 521,00
Remboursements de frais 1 064,70 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1 064,70 2 000,00 3 222,40
Produits accueil studio 20 000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 20 000,00 0,00 0,00
Produits divers 19 935,18 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 19 935,18 15 000,00 13 840,18
Produits des workshops 2 807,17 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 2 807,17 2 000,00 3 232,45
RHTT et soutiens Covid 19 127 500,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 127 500,00 130 000,00 110 207,00
Produits sur exercices antérieurs 2 434,85 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 2 434,85 0,00 7 779,90

Total produits 439 831,90 61 858,20 95 400,00 32 230,00 65 900,00 82 100,00 777 320,10 720 320,00 921 564,23

CHARGES
Salaires 258 400,26 41 155,31 60 570,01 15 308,20 25 795,93 45 612,26 446 841,97 440 000,00 555 318,50
Charges sociales 59 454,41 6 904,38 9 589,42 3 012,80 6 520,81 12 330,27 97 812,09 88 000,00 105 607,80
Autres charges de personnel 1 008,95 4 400,00 9 629,35 6 500,00 0,00 10 000,00 31 538,30 30 000,00 46 094,25
Frais de production 6 680,80 42,00 799,35 0,00 26 130,55 98,00 33 750,70 35 000,00 38 132,46
Frais d'hébergements, de déplacements et de repas 6 002,11 1 183,00 2 875,12 1 459,50 477,60 2 245,65 14 242,98 10 000,00 6 990,95
Frais de locaux 26 792,27 3 111,34 4 321,31 1 728,54 2 938,50 5 185,43 44 077,39 30 000,00 73 300,00
Frais divers d'administration 22 051,56 2 523,50 3 504,87 1 863,75 2 383,32 3 744,04 36 071,04 29 200,00 44 360,30
Communication 704,50 728,35 1 600,00 1 246,40 0,00 0,00 4 279,25 4 000,00 5 238,75
Mise à disposition locaux Ville de Genève 43 320,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 43 320,00 43 320,00 0,00
Charges financières 682,03 79,20 110,00 51,01 74,80 124,99 1 122,03 0,00 1 755,79
Amortissements et dotation au ducroire 14 656,01 1 701,99 2 363,87 945,55 1 607,43 2 836,65 24 111,50 10 000,00 44 372,60

Total charges 439 922,10 61 829,07 95 363,30 32 115,75 65 928,94 82 177,29 777 336,45 719 520,00 921 171,40

Résultats -90,20 29,13 36,70 114,25 -28,94 -77,29 -16,35 800,00 392,83

Compagnie Cosmogony Virtual Sunset Résidence Développement Comptes Budget Comptes 
Crossing Motel Comédie Sunset Motel annuels convention annuels



valeurs 
2020

2021 2022 2023

Indicateurs généraux

Nombre de postes en équivalent plein 
temps (40h par semaine) 5.7

6.46 4.2

Nombre de personnes 10
10 8

Nombre de semaines par année 71.15
35.5 69.87

Nombre de personnes 11
8 12

Indicateurs d'activité

Nombre de représentations 
Nombre total de représentations 
durant l'année 112 61 17

Nombre de productions 
Nombre de spectacles réalisés par la 
compagnie durant l'année

3 3 1

Nombre de reprises
Nombre de spectacles en reprise 
durant l'année 5 5 2

Nombre de représentations à 
l'étranger

Nombre de représentations à 
l'étranger

51 30 10

Lieux
Nombre de lieux des tournées à 
l'étranger 

17 7 6

Nombre de spectateurs ayant assisté 
aux représentations à Genève 103 753 317

Nombre de spectateurs ayant assisté 
aux représentations en tournée (détail 
par tournée)

1481 904 1181

Activités pédagogiques type d'activité à mentionner dans le rapport d'activité

Personnel  fixe

Personnel intermittent

Nombre de spectateurs 



Les projets ont été financés de la manière suivante (cumule 2021 et 2022) : La compagnie remplit les zones en jaune

Créations %
CSC 194730 34

Soutiens additionnelles des partenaires de la CSC 72000 12

Autres soutiens publics ou para‐publics 175000 30

Co‐productions 136440.3 24

Divers 0 0 Définitions :
Total recettes créations 578170.3 100 CSC (Soutiens contenues dans contrat de la CSC)

Soutiens additionnelles des partenaires de la CSC (Soutiens additionnelles de commune, canton, Pro Helvetia)  

Tournées % Autres soutiens publics ou para‐publics (Loterie, Corodis, Casino de Meyrin, autre canton etc.)

CSC 116200 64 Co‐productions & Cachets  (Des organisateurs)

Soutiens additionnelles des partenaires de la CSC 0 0 Divers (Fondations privées, sponsors, dons, autres)

Autres soutiens publics ou para‐publics 0 0

Cachets 63461.7 35

Divers 1195 1

Total recettes tournées 180856.7 100

Projets de médiation sensibilisation %
CSC 16900 20

Soutiens additionnelles des partenaires de la CSC 0 0

Autres soutiens publics ou para‐publics 0 0

Cachets 66039.62 80

Divers 0 0

Total recettes autres projets 82939.62 100

Autres Projets %
CSC 372170 43

Soutiens additionnelles des partenaires de la CSC 86640 10

Autres soutiens publics ou para‐publics 202500 24

Cachets 18317.5 2

Divers 177198.21 21

Total recettes autres projets 856825.71 100

GRAND TOTAL  1698792.33

La CSC a été utilisée de la manière suivante:
CSC %

Créations 194730 28

Tournées 116200 17

Médiation & sensibilisation 16900 2

Autres Projets 372170 53

Total CSC 700000 100

La compagnie a été financée comme suit :
%

CSC 700000 41

Subventions publiques autres  158640 9

Soutiens para‐publics 377500 22

Co‐productions & cachets 284259.12 17

Divers 178393.21 11

GRAND TOTAL  1698792.33 100
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CIE GILLES JOBIN
Cosmogony
1er Prix Most Innovative Use of Technology 
Filmgate Interactive Miami 2022

3ème Prix pour Best Live Experience 2022 
XRMust Magazine 

13 représentations, 5 pays, une representation sur la tele-
vision publique Léman Bleu 

Dance Trail
71 représentations, 2 pays, 24 villes. 

Virtual Crossings au Cinéma Plaza
 
Transformation des studios
 
Résidences en capture de mouvement
 
Sunset Motel
 
 

La Compagnie Gilles Jobin est soutenue par la Ville de Genève, 
le Canton de Genève et Pro Helvetia.
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L’activité principale de notre compagnie depuis 1995 est la 
création de spectacles chorégraphiques et leur diffusion 
dans le monde. En 2020 avec l’arrivée du confinement lié 
au Covid la Cie Gilles Jobin déjà aguerrie aux expérimen-
tations digitales, décide de prendre un virage radical et 
transforme ses projets chorégraphiques pour la scène en 
projets chorégraphiques digitaux. Du fait de la fermeture 
des frontières et des salles de spectacles la compagnie 
s’oriente vers la création digitale en temps réel dans le 
but de poursuivre ses activités de création tout en explo-
rant les nouveaux canaux de diffusion du nouveau normal. 

Si les médias numériques ne sont pas une alternative au 
spectacle vivant ils sont les vaisseaux pour l’exploration 
des nouveaux territoires numériques pour le spectacle 
vivant. Que ce soit pour des performances live en scène, 
ou des formats hybrides ou exclusivement virtuels, les 
technologies numériques permettent des créations aug-
mentées. Ces technologies performatives sont aussi de 
formidables outils de collaboration et que ce soit en rai-
son de la fermeture des frontières ou des questions clima-
tiques, la collaboration à distance en temps réel est un 
enjeu pour notre société contemporaine.

Afin d’explorer les territoires digitaux pour le spectacle 
vivant, grâce au soutien à la Transformation et de la Loterie 
Romande nous avons équipé notre studio pour la capture 
de mouvement et la production digitale, ce qui nous per-
met de développer des outils pour la recherche, la créa-
tion et la diffusion de spectacles digitaux et hybrides.

Nos investigations digitales ne se limitent pas à la tech-
nologie mais aussi à la recherche de nouveaux langages 
artistiques et de nouvelles pratiques d’accès au spectacle 
vivant pour de nouveaux publics, en présence ou connec-
tés à distance. 

En accueillant dans notre studio de Genève des artistes 
pour des résidences digitales notre objectif est de facili-
ter l’accès aux technologies de capture de mouvement 
pour les artistes indépendants et indépendantes, faire 
avancer la connaissance commune, la formation des pro-
fessionnels et professionnelles et favoriser l’émergence à 
Genève d’un éco système créatif digital régional de niveau 
international. 

Durant la pandémie de 2020 et 2021 nous créons plusieurs 
projets de spectacles en temps réel comme La Comédie 
Digitale - live show, un spectacle VR multi utilisateur 
immersif en temps réel créée au printemps 2020 pour 
une première la Mostra de Venise en 2020 et Cosmogony 
qui a été créé au SIFA de Singapour en 2021. Nous avons 
organisé aussi deux éditions du projet collaboratif à dis-
tance Virtual Crossings entre Genève, Buenos Aires et 
Melbourne.

UN PROJET CHOREGRAPHIQUE HYBRIDE
Gilles Jobin, Genève Janvier 2023		

Virtual Crossings Le Plaza. Septembre 2021

Cosmogony MEET Digital Culture Center. Octobre 2021

Cosmogony MEET Digital Culture Center. Octobre 2021

Représentation #Tourwithouttraveling depuis le studio de Genève
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Dès le mois de janvier 2022 nous diffusons Cosmogony 
internationalement depuis notre studio de Genève dans 
le monde et nous continuons à fabriquer et améliorer 
nos outils digitaux pour le spectacle vivant. Notre studio 
de danse a été rénové au printemps 2022 par la Ville de 
Genève. Rebaptisé #Studios44Mocaplab, notre espace est 
connu comme un centre de ressources pour la création 
digitale made in GVA du point de vue du spectacle vivant. 

Durant l’année 2022 nous développons Sunset Motel une 
création en réalité virtuelle en collaboration avec l’illustra-
teur zurichois Thomas Ott, une coproduction avec le studio 
genevois Nadasdy Films et Floréal Films à Paris. 

Dans le cadre de notre projet La Comédie Digitale nous 
avons accueilli en résidence au #Studios44Mocaplab la 
compagnie genevoise If / Isis Fahmy (théâtre) et la com-
pagnie Stocos de Madrid (danse et technologie) ainsi que 
d’autres artistes qui ont profité de temps de résidence 
comme le chorégraphe genevois Rudi Van der Merve, le 
réalisateur genevois Zoltan Horvat, la chorégraphe de 
Hong Kong Zelia ZZ Tan, la réalisatrice Tamara Shoagolu 
de Los Angeles ou la chorégraphe camerounaise Agathe 
Djokam. 

En 2022, malgré la reprise progressive de la diffusion en 
présence au niveau mondial plusieurs organisateurs et 
organisatrices nous signifient leur intérêt pour nos pro-
jets #tourwithouttraveling, c’est-à-dire qui tournent sans 
voyager. Face à un panorama de la diffusion internationale 
encore complexe avec des territoires fermés ou difficiles 
d’accès, certains étant même en situation de guerre, mais 
aussi du fait des questions liées à l’urgence climatique 
nous décidons d’affirmer encore plus notre stratégie de 
diffusion à distance. 

Notre expérience accumulée avant et durant la pandé-
mie, notre savoir-faire artistique et technologique sur les 
questions liées aux spectacles augmentés et aux repré-
sentations à distance en temps réel nous conforte de pour-
suivre notre expérience digitale.

La Comedie Virtuelle - live show
Trailer
https://vimeo.com/573943223 

#TOURWITHOUTTRAVELING

Si La Comédie Virtuelle - live show est une formidable 
pièce immersive impliquant 3 danseurs et danseuses 
à Genève, 1 danseuse à Bangalore et 1 danseuse à 
Melbourne en Australie, dansant ensemble et en temps 
réel dans un espace virtuel interactif, partagé avec les 
spectateurs et spectatrices. Pour assister à la pièce dans 
de bonnes conditions elle doit être visionnée en direct et 
avec un casque de réalité virtuelle ce qui rend son accès 
difficile et pour un public réduit. L’expérience est pas-
sionnante mais il nous fallait sortir d’une diffusion tech-
no-confidentielle et créer un projet dont le format de dif-
fusion soit accessible au plus grand nombre et à distance.

Cosmogony a été imaginé dès sa conception comme une 
projection 2D en temps réel, diffusé en direct depuis le 
studio de Genève pour tous types de surfaces de projec-
tion. La pièce peut ainsi être présentée dans des festivals 
d’art vivant comme à Singapour, dans des théâtres pour 
la danse comme à Chaillot à Paris, sous forme de vidéo 
mapping projeté sur un bâtiment comme à Bucarest, 
dans un festival de vidéo danse comme à Bologne, un 
cinéma comme à Milan, un festival de cinéma comme 
à Sundance, ou à l’extérieur sur d’énormes écrans LED 
comme à Los Angeles et même en direct à la télévison sur 
la chaîne locale genevoise Léman Bleu.

Adaptable à différents espaces, accessible au plus grand 
nombre et bon marché à organiser, Cosmogony a trouvé 
en 2022 et 2023 le chemin de la diffusion internationale. 
Une diffusion qui s’appuie sur une technologie réseau 
développée in house par notre équipe, un système de dif-
fusion pour la capture de mouvement temps réel basé 
sur une architecture technique robuste nous permettant 
de pouvoir proposer en toute confiance notre travail à la 
diffusion internationale.

Cosmogony trailer
https://vimeo.com/715112801

UNE ACTIVITE INTENSE EN 2022  
Grâce à un soutien spécifique de la Ville de Genève nous 
réalisons au cinéma Le Plaza une édition du projet col-
laboratif Virtual Crossings avec des artistes genevois et 
genevoises et nous avons diffusé pour la première fois 
Cosmogony en public et en direct sur la télévision Léman Bleu. 
Une première collaboration avec la chaîne locale qui 
débouchera sur un projet de programme TV hybride en 
2023 The XR Late Show qui sera réalisé depuis notre studio 
de Genève sous notre système de capture de mouvement.  

Gilles Jobin est très demandé comme speaker pour des 
lectures et conférences internationales à distance ou 
en présence, pour donner suite à une invitation du YCAM 
de Yamaguchi au Japon, nous développons un format de 
conférence démonstration hybride inédit. 

En 2022 l’app Dance Trail téléchargeable gratuitement en 
ligne a été diffusée dans des festivals internationaux. 

Pour une plus grand compatibilité de notre app Dance 
Trail, à l’occasion de la Fête de la Danse nous avons ajouté 
à la version IOS (Apple) une version Android disponible 
gratuitement sur le store (Google)

Représentation #Tourwithouttraveling depuis le studio de Genève Cosmogony D-CAF, Le Caire, Égypte. Octobre 2021 Cosmogony Sundance Film Festival. Janvier 2022 Cosmogony Miami Filmgate Interactive Media Festival. Décembre 2022

Q&A Cosmogony MEET Digital Culture Center. Octobre 2021

https://vimeo.com/573943223  
https://vimeo.com/715112801
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Une nouvelle réalité pour les 
interprètes

Pour les interprètes de nos pièces digitales, il s’agit aussi 
d’une nouvelle réalité puisqu’ils et elles dansent pour des 
spectateurs et spectatrices à distance. Grâce à des retours 
vidéo et sonores, les danseurs et danseuses sont tout à 
fait conscients d’être en représentation pour un public en 
temps réel. Les interprètes dansent devant un vrai public, 
en présence ou en ligne, et ce qui ressort de leur expé-
rience est de faire autre chose, de performer autrement. 
Une expérience unique et innovante qui leur offre de nou-
velles compétences et des opportunités de travail diffé-
rents, capables digitalement, précis et versatiles dans leur 
mouvement, de plus en plus d’artistes chorégraphiques 
sont engagés comme interprètes dans les productions 
de jeux vidéo. Nos projets digitaux leur offrent un travail à 
forte valeur ajoutée, diffusant internationalement tout en 
travaillant localement au quotidien. Du fait de la multipli-
cation des représentations pour un temps de disponibilité 
très court, la diffusion sans voyager d’un spectacle digital 
comme Cosmogony apporte des revenus intéressants aux 
interprètes auxquels s’ajoutent des périodes de recherche 
et de création au studio sur d’autres projets digitaux. Ils et 
elles sont désormais expérimentés en capture de mouve-
ment et aguerris aux conditions de travail spécifiques de la 
création digitale, ils et elles participent déjà à des projets 
digitaux d’autres artistes ou développent leur propre créa-
tion digitale en profitant des équipements de notre studio.

Les contrats de convention (Pro Helvetia, Ville de Genève, 
Canton de Genève) demandent aux compagnies bénéfi-
ciaires de tenir compte des questions environnementales 
en ce qui concerne la création et la diffusion de leur tra-
vail. C’est en développant de nouveaux outils digitaux 
dans l’urgence de la pandémie que notre compagnie a pu 
non seulement continuer à diffuser internationalement 
mais aussi expérimenter un nouveau paradigme pour 
la diffusion du spectacle vivant à distance et en temps 
réel et ainsi faire chuter le bilan carbone de sa diffusion à 
presque zéro émissions. Il faisait sens au moment d’une 
crise mondiale pour la diffusion du spectacle vivant de 
s’engager résolument dans l’exploration des nouveaux 
territoires digitaux pour la création en art vivant. 

Si les premières dates de la Comédie Virtuelle Live 
Show ou Cosmogony étaient des première « évènemen-
tielles » en 2022 le projet #tourwithouttraveling (tourner 
sans voyager) devient une nouvelle réalité quotidienne 
pour notre compagnie. Il fallait inventer un fonctionne-
ment quotidien, une monétisation pour nos spectacles 
en temps réel et un modus operandi pour l’organisation 
de spectacles à distance, depuis notre studio de Genève, 
sans se rendre sur les lieux de diffusion. Cette nouvelle 
réalité implique l’invention de nouvelles pratiques et de 
nouveaux outils pour la diffusion et la création à distance 
et en temps réel.

En 2022 Cosmogony diffuse depuis notre studio de Genève 
aux USA (Sundance Film Festival à Park City et au Filmgate 
Festival de Miami), en Italie (Meet Milano et Zed Festival 
Bologna), aux Pays Bas (VR Days Festival Roterdam), en 
Egypte (Dcaf Festival Le Caire) et à Genève au cinéma 
Le Plaza pour un public en présence et une diffusion en 
direct sur Léman Bleu la télévision locale genevoise, une 
première mondiale. Cosmogony a été récompensé en 
décembre 2022 par le Best Use of Tech Award au presti-
gieux Festival Filmgate Interactive de Miami a obtenu le 
3ème prix pour Best Live Perfomance du magazine XRMust. 
En 2023 Cosmogony continuera son #tourwithouttrave-
ling au mois de février à Turin, au mois de mai et juin au 

Music Center de Los Angeles et à Swissnex San Francisco,  
au mois de juin à Chaillot Théâtre National de la Danse à 
Paris une des plus importantes institutions pour la danse 
en Europe. D’autres dates sont en cours de négociation au 
Brésil, Japon, Mexique, Autriche, Arménie...

Tourner sans voyager est une nouvelle réalité pour notre 
équipe, la diffusion de spectacles digitaux à distance est 
un changement de paradigme qui va bien au-delà de tout 
ce que nous pouvions imaginer.  Si pour une représenta-
tion à Miami à 19h00 on danse à 1h du matin à Genève, 
il sera 4h du matin à Genève pour des représentations à 
19h au Music Center de Los Angeles sur la côte Ouest des 
États-Unis, on appelle cela le nouveau jetlag ! Mais c’est 
aussi la nouvelle réalité d’une diffusion internationale ou 
il faut organiser des dates à distance et danser en tenant 
compte de la zone horaire du lieu de diffusion. C’est aussi 
rencontrer un public international en direct mais après le 
spectacle, une fois la connexion internationale interrom-
pue, se retrouver entre nous dans la cuisine de notre stu-
dio de Genève. 

Tourner sans voyager c’est aussi une nouvelle hygiène de 
vie. C’est avec un certain effarement que rétrospective-
ment nous constatons la quantité de temps passés lors 
de nos tournées en présence en transfert dans les aéro-
ports, en attente dans des hôtels, en montage danse les 
des théâtres… Aujourd’hui, avec notre diffusion sans voya-
ger nous nous rendons au studio en vélo et nous dormons 
après le spectacle dans notre lit. D’une activité de diffusion 
éreintante en termes de déplacements internationaux la 
plupart du temps en avion et donc un bilan carbone néga-
tif, nous sommes passés à une diffusion durable sans 
voyager. On estime que lors des tournées en 2018 et 2019 
que plus de la moitié de notre temps de travail a été passé 
dans les transports et sur toute l’année les transferts inter-
nationaux représentent environ 25% de notre temps de 
travail. Si en 2019 le bilan carbone de notre diffusion s’éle-
vait à plus de 100 tonnes rien que pour les vols de notre 
équipe en classe économique, en 2022 il est proche de 
zéro.

#TOURWITHOUTTRAVELING 
Tourner sans voyager, une réalité durable 

Une nouvelle réalité pour les lieux 
d’accueils

Nos spectacles temps réel sont aussi une nouvelle réa-
lité pour les organisateurs et organisatrices. Inviter 
Cosmogony implique une organisation à distance et les 
lieux d’accueil n’ont aucun frais de voyages, de logements 
et de défraiements. En termes de communication et d’ac-
cueil du public c’est un challenge inhabituel puisque notre 
équipe ne se rend pas sur place. Au-delà du contenu artis-
tique de l’œuvre, nos créations digitales sont des objets 
culturels innovants qui impliquent l’invention de nou-
velles pratiques pour la diffusion. Ainsi, pour les lieux 
d’accueil, inviter notre compagnie qui tourne sans voya-
ger c’est proposer à son public une pièce aussi innovante 
artistiquement que technologiquement. Le bilan carbone 
d’un accueil de Cosmogony étant proche de zéro c’est une 
opportunité pour les lieux ou les festivals de réduire l’em-
preinte carbone des spectacles qu’ils accueillent en dif-
fusion. La plupart des représentations de Cosmogony se 
terminent par un Q&A en direct et pour le public, l’accueil 
d’artistes littéralement téléporté en direct depuis l’autre 
bout de la planète, engage souvent un débat passionnant 
sur les questions de présence, de collaboration à distance 
et l’explosion du cadre de la représentation en direct ainsi 
que l’exploration de territoires digitaux inédits.

Cosmogony MEET Digital Culture Center. Octobre 2021

Cosmogony. Représentation #Tourwithouttraveling depuis le studio de 
Genève

Cosmogony MEET Digital Culture Center. Octobre 2021

Cosmogony Miami Filmgate Interactive Media Festival. Décembre 2022

Cosmogony D-CAF, Le Caire, Égypte. Octobre 2021
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Nous avons aussi estimé que le bilan carbone de notre 
diffusion pour VR_I en 2019 représentait plus de 100 
tonnes d’émissions. En 2021 et 2022, la pièce Cosmogony 
a diffusé virtuellement au SIFA de Singapour, au BIDFF de 
Bucharest et au Sundance Film Festival à Park City sur la 
côte Ouest des Etats-Unis. Nous avons estimé que si notre 
équipe de 6 personnes s’était déplacée en présence pour 
ces 3 dates le bilan carbone de ces voyages serait de plus 
de 42 tonnes de CO2. On estime que si Cosmogony avait 
tourné en présence en 2022 on atteindrait les 100 tonnes 
de Co2. Mais au-delà du bilan carbone, tourner sans voya-
ger est durable aussi de par la réduction drastique du 
temps passé en voyage ce qui apporte des effets posi-
tifs sur notre temps de travail créatif et la santé de nos 
équipes. Les tournées internationales pouvant être exté-
nuantes, on voit déjà un effet bénéfique sur la santé et le 
bien-être au travail des collaborateurs et collaboratrices. 

Si nous utilisons des serveurs en ligne pour la création et 
la diffusion de nos projets digitaux seules les données de 
capture de mouvement qui sont minimes sont transférées 
via internet. Une quantité de data sans comparaison avec 
l’utilisation de serveurs pour la post-production en cinéma 
ou même le streaming vidéo récréatif. Nous dépensons 
plus d’énergie lors des calls Zoom préparatoires que pour 
la conduite du spectacle en direct.

Une diffusion durable

Cette diffusion sans voyager intéresse de nombreux 
organisateurs internationaux par la qualité du contenu 
artistique mais aussi la modernité du dispositif et son 
adaptabilité et accessibilité via une projection 2D. Les pro-
fessionnels et professionnelles issus des arts technolo-
giques, de l’ingénierie informatique ou de la science sont 
peu habitués aux pratiques de la danse contemporaine, 
c’est souvent pour elles et eux une découverte du potentiel 
offert par le langage chorégraphique.

Il est tout à fait inhabituel pour une compagnie de danse 
contemporaine de situer son travail de création artistique 
en relation directe avec la technologie et de développer 
ses propres outils et algorithmes pour sa création artis-
tique in house. Cosmogony peut être invité aussi bien 
dans des programmes de danse contemporaine que des 
festivals de cinéma, des festivals d’art vivant ou ayant 
un focus sur la technologie. Le travail chorégraphique de 
notre compagnie a trouvé de nouvelles plateformes de 
diffusion et de nouveaux publics. 

Pour les organisateurs et organisatrices le coût d’un 
accueil de Cosmogony se trouve être réduit au minimum. 
Si une date en Europe d’un spectacle en présence signifie 
pour notre équipe de 6 personnes au moins 4 ou 5 jours 
de travail comprenant voyages, répétitions et montage 
technique, pour Cosmogony cela ne représente qu’un seul 
jour de travail pour notre équipe qui reste à Genève. Si 
nous faisons des raccords pour la danse et une connexion 
pour que les lieux d’accueil testent le système, c’est sans 
comparaison avec un voyage en présence et des heures 
de montage scénique sur le plateau. En proposant en 2022 
un cachet qui soit au plus près du coût plateau, 2000 CHF 
par représentation, nous parions sur la multiplication des 
dates. Car il est tout à fait possible de danser Cosmogony 
le matin au Japon et le soir aux Etats Unis. On peut faire 
une tournée au Mexique répartie sur six mois ou comme ce 
sera le cas à Los Angeles en 2023, jouer 5 vendredis soirs 
répartis sur deux mois. Le cachet des représentations de 
Cosmogony augmente déjà en 2023, au Music Center de 
Los Angeles ce sera 3000 dollars par représentation, car 
pour des représentations à 4h du matin à Genève, il fau-
dra payer une prime de nuit à notre personnel artistique 
et technique.

Le travail en capture de mouvement signifie de nouvelles 
opportunités pour les interprètes qui deviennent des 
experts en espaces immersifs de type « metavers » et les 
dispositifs digitaux nécessitant la digitalisation du mou-
vement. Pour notre compagnie la diffusion sans voyager 
demande de reconsidérer tous nos acquis en termes de 
diffusion, promotion, gestion administrative, gestion tech-
nique, gestion d’équipe et de planning. 

BILAN CARBONE ET 
DIFFUSION DURABLE

Cosmogony Miami Filmgate Interactive Media Festival. Décembre 2022
Conférence a distance au Yamaguchi Center for Arts and Media (YCAM) Japon Décembre 2022

Cosmogony MEET Digital Culture Center. Octobre 2021

Cosmogony au Sundance Film Festival 2022
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Performance digitale en temps réel
Première : International Festival of Arts, SIFA (Singapour), 
14 – 16 mai 2021
Dates 2022 : 13 représentations, 5 pays différents, 2 repré-
sentations en suisse ; une représentation sur la télévision 
publique Léman Bleu. 

Cosmogony a remporté le prix Most Innovative Use of 
Technology au Filmgate Festival Miami 2022 et le prix 
Best live experience XRMUST.

Cosmogony est une performance numérique en temps 
réel avec 3 danseurs dont les mouvements sont capturés 
en direct au #Studios44MocapLab à Genève et projetés en 
temps réel à distance.

En 2022 Cosmogony a été a été sélectionné au Sundance 
Film Festival 2022 La pièce est actuellement en tournée 
internationale sans voyager #tourwithouttraveling. 

En 2022 Cosmogony diffuse depuis notre studio de Genève 
aux USA (Sundance Film Festival à Park City et au Filmgate 
Festival de Miami), en Italie (Meet Milano et Zed Festival 
Bologna), aux Pays Bas (VR Days Festival Roterdam), en 
Egypte (Dcaf Festival Le Caire) et à Genève au cinéma 
Le Plaza pour un public en présence et une diffusion en 
direct sur Léman Bleu la télévision locale genevoise, une 
première mondiale. Cosmogony a été récompensé en 
décembre 2022 par le Best Use of Tech Award

Réalisations 2022
COSMOGONY 

COSMOGONY DIFFUSION

Cosmogony 
Trailer (1mm)
 https://vimeo.com/715112801  

Cosmogony 
Full piece: live at Sundance 2022 (32mn)
https://vimeo.com/548019799 
(code:1964) 

Cosmogony 
Full piece: live on Geneva local TV Léman Bleu
on the 23rd of September 
https://vimeo.com/764616936 
(code:1964) 

Cosmogony 
Full piece: live video mapping Odeon Theater
Bucarest as part of BIDFF 
https://vimeo.com/619091133/4bc29c7861 

DIFFUSION 2022
24-25-26 Janvier 2022 
Cosmogony @ Sundance Film Festival – New Frontier, 
Online 
Spectacle en temps réel dansés à Genève 

23-24-25 septembre 2022 
Cosmogony @ le Plaza, Genève 
Spectacle en temps réel dansés à Genève. Pour la pre-
mière fois avec un public en présence. 
https://leplaza-cinema.ch/virtual-crossings/ 

23 septembre 2022 
Cosmogony @ Léman Bleu TV, Genève 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé sur 
Léman Bleu en direct, une première mondiale. 
https://www.lemanbleu.ch/fr/Emissions/72865-Cult.html 
Replay sur Léman Bleu TV https://www.lemanbleu.ch/fr/
Emissions/105788-Cosmogony.html 

21 octobre 2022 
Cosmogony @ Downtown Contemporary Arts Festival’s 
(D-CAF), Le Caire, Egypte. 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé à dis-
tance. Première sur le continent africain. 
https://d-caf.org 
 
27 octobre 2022 
Cosmogony @Meet, Milan 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé à 
distance 
https://www.meetcenter.it/it/event/cosmogony-di-gilles-jobin/ 

6 novembre 2022 
Cosmogony @ ZED Festival: Festival international de vidé-
odance, Bologne 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé à 
distance 
https://www.zedfestival.org/cosmogony 

2 décembre 2022 
Cosmogony @VRdays Rotterdam, Hollande 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé à 
distance 
 
2 décembre - 3 décembre 2022 
Cosmogony @Film Gate Interactive/Art. Miami, Étas-Unis 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé à 
distance 
 
DIFFUSION 2023

10 fevrier 2023 
Cosmogony @Lavanderia a Vapore, European Dance 
House, Turin, Italie. 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé à 
distance 
 
2, 3, 6, 7, 8, 9 et 10 juin 2023 
Cosmogony @Chaillot Théâtre National de la Danse à 
Paris 
Spectacle en temps réel dansés à Genève et diffusé à 
distance 
https://theatre-chaillot.fr/fr/saison-22-23/cosmogony 

EN COURS 2023
Brésil, Japon, Mexique, Autriche, San Francisco…

au prestigieux Festival Filmgate Interactive de Miami et 
a obtenu le 3ème prix Best Live Experience du magazine 
XRMust. En 2023 Cosmogony continuera son #tourwit-
houttraveling au mois de février à Turin, au mois de mai au 
Music Center de Los Angeles et au mois de Juin à Chaillot 
Théâtre National de la Danse à Paris une des plus impor-
tantes institutions pour la danse en Europe. D’autres dates 
sont en cours de négociation au Brésil, Japon, Mexique, 
Autriche, San Francisco…

Représentation #Tourwithouttraveling de Cosmogony depuis le studio de Genève

Cosmogony au Égypte, D-CAF Downtown Contemporary Arts Festival. 
Octobre 2022

Cosmogony MEET Digital Culture Center. Octobre 2021

Cosmogony live au Cinéma le Plaza, Genève. Seotembre 2022

 https://vimeo.com/715112801  

https://vimeo.com/548019799
https://vimeo.com/764616936
https://vimeo.com/619091133/4bc29c7861
https://leplaza-cinema.ch/virtual-crossings/
https://www.lemanbleu.ch/fr/Emissions/72865-Cult.html
https://www.lemanbleu.ch/fr/Emissions/105788-Cosmogony.html
https://www.lemanbleu.ch/fr/Emissions/105788-Cosmogony.html
https://d-caf.org
https://www.meetcenter.it/it/event/cosmogony-di-gilles-jobin/ 
https://www.zedfestival.org/cosmogony
https://theatre-chaillot.fr/fr/saison-22-23/cosmogony
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DANCE TRAIL
App en réalité augmentée gratuite sur l’app store et le 
Google store pour les téléphones compatibles pour la réa-
lité augmentée. 
Première : Sundance Film Festival, 23 janvier 2020
Dates : 2 pays différents, 60 représentations 5 représenta-
tions suisse
Sélectionné au Sundance Film Festival 2020

VIRTUAL CROSSINGS
Projet en collaboration avec Le Plaza Genève

Projet numérique collaboratif made in Geneva

Dates 2022 : Genève au cinéma Le Plaza (2022).
4 représentations, 317 spectateurs.

La Cie Gilles Jobin réunit des clusters d’artistes digitaux 
et du mouvement dont le but est de participer de la créa-
tion d’un écosystème digital créatif local de niveau inter-
national et faire avancer la connaissance, l’expérimenta-
tion digitale et la collaboration à distance et en temps réel 
de projets digitaux et hybrides du point de vue du spec-
tacle vivant. 

Virtual Crossings s’installe cette fois en présence au 
Plaza pour une édition made in Geneva avec les artistes 
chorégraphiques Susana Panadés Diaz, Ivan Larson, 
Maëlle Deral, et Gilles Jobin, les artistes digitaux Laurent 
Novac, Camille de Dieu, Tristan Siodlak, Pedro Ribot et 
Camilo de Martino et pour la musique Simone Aubert et 
Pol pour un événement immersif utilisant de la capture de 
mouvement en temps réel et des projections en direct sur 
l’écran du Plaza.

Virtual Crossings 
Trailer (2:42 mn) 
https://vimeo.com/763816269?embedded=true&source=video_tit-
le&owner=1848413 

Virtual Crossings
Entretien @ Leman Bleu (3 :43mn)
https://vimeo.com/752547638?embedded=true&source=video_tit-
le&owner=1848413

Virtual Crossings full show (56 mn)
@ Plaza
https://vimeo.com/762731946/8895935951

Pour una plus grand compatibilité, à l’occasion de la Fête 
de la Danse Suisse, nous avons créé une version Android 
qui est disponible sur le store (Google) et qui s’ajoute à la 
version IOS (Apple). 

DANCE TRAIL DIFFUSION

26 avril – 12 juin 2022 
Dance Trail @ House of Switzerland, Casa degli Artisti, 
Milan Italie 
Pièce en réalité augmentée 
https://swisshousemilano.it/events/
dance-trail-augmented-reality-dance-piece/

11-15 mai 2022 
Dance Trail @ Fête de la Danse, 22 villes en Suisse; Bulle, 
Fribourg, Région Genève, Gland, Lausanne, Morges, 
Moutier, Neuchâtel, Rolle, Yverdon-les-Bains, Aarau, 
Région Basel, Bern, Brig, Luzern, Rapperswill-Jona, 
Schwyz, St.Gallen, Thun, Winterthur, Zug, Zûrich tanzt.
Pièce en réalité augmentée 
 
05 - 10 julliet 2022 
Dance Trail @Festival de Danse Nanaimo, Canada 
Pièce en réalité augmentée 
https://crimsoncoastdance.com/event/
dance-trail-by-gilles-jobin-geneva/ 

21 septembre – 1 octobre 2022 
Dance Trail @Young Dance Festival, Zug, Switzerland 
Pièce en réalité augmentée 
https://www.youngdance.ch/digitales-programm-2022 

Virtual Crossings Cinéma Le Plaza. Septembre 2022

Répétitions Virtual Crossings au Cinéma Le Plaza. Septembre 2022

Dance Trail

Dance Trail

Dance Trail 
Trailer (3mn)
https://vimeo.com/382160142 

Dance Trail 
App Store
https://apps.apple.com/us/app/dance-trail/
id1492301269?l=fr&ls=1 

Dance Trail
Google Play 
https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.FondationCompagnieGillesJobin.
DanceTrail&pli=1 

Répétitions Virtual Crossings au Cinéma Le Plaza. Septembre 2022

https://vimeo.com/763816269?embedded=true&source=video_title&owner=1848413  
https://vimeo.com/763816269?embedded=true&source=video_title&owner=1848413  
https://vimeo.com/752547638?embedded=true&source=video_title&owner=1848413
https://vimeo.com/752547638?embedded=true&source=video_title&owner=1848413
https://vimeo.com/762731946/8895935951
https://swisshousemilano.it/events/dance-trail-augmented-reality-dance-piece/
https://swisshousemilano.it/events/dance-trail-augmented-reality-dance-piece/
https://crimsoncoastdance.com/event/dance-trail-by-gilles-jobin-geneva/
https://crimsoncoastdance.com/event/dance-trail-by-gilles-jobin-geneva/
https://www.youngdance.ch/digitales-programm-2022
https://vimeo.com/382160142 

https://apps.apple.com/us/app/dance-trail/id1492301269?l=fr&ls=1  
https://apps.apple.com/us/app/dance-trail/id1492301269?l=fr&ls=1  
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.FondationCompagnieGillesJobin.DanceTrail&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.FondationCompagnieGillesJobin.DanceTrail&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.FondationCompagnieGillesJobin.DanceTrail&pli=1
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CONFERENCES ET LECTURES 2022
23 Février 2022 
ITALIE : Conférence en présence de Gilles Jobin 
« Exploring the new digital territoires for contemporary 
dance » 
Meet the Media Guru 
@MEET Center of Digital Culture, Milan, Italie 
https://www.meetcenter.it/en/
meet-the-media-guru-swiss-edition-gilles-jobin/ 

3 Mars 2022 
LUXEMBOURG: Table-ronde en présence avec Gilles Jobin  
« Mapping out the way to the future. New pathways for 
XR and the audiovisual industry? How can XR survive and 
thrive in 2022 and beyond? » 
Panélistes: Michel Reilhac, Antoine Cayrol, Olivier 
Fontenay, Guy Daleiden,, Gilles Jobin 
Modération : Ana Brzezińska 
VR Day – Luxembourg City Film Festival 
@Pavillion VR, NEIMËNSTER – SALLE JOSÉ ENSCH, 
Luxembourg 
https://www.luxfilmfest.lu/fr/event/vr-day-2022 

17 Decembre 2022 
JAPON: Lecture démonstration hybride à distance :Gilles 
Jobin et Susana Panadés Díaz
@ Yamaguchi Center for Arts and Media, Yamaguchi Japon 
https://www.ycam.jp/events/2022/
talk-session-and-short-performance/

Conférence de Gilles Jobin au MEET Center of Digital Culture, Milan, Italie.

Conférence de Gilles Jobin au MEET Center of Digital Culture, Milan, Italie.

Conférence a distance au Yamaguchi Center for Arts and Media (YCAM) Japon. Dé

Conférence a distance au Yamaguchi Center for Arts and Media (YCAM) Japon. Décembre 2022

Gilles Jobin et Susana Panadés Díaz Luxembourg City Film Festival. Mars 2022

https://www.meetcenter.it/en/meet-the-media-guru-swiss-edition-gilles-jobin/
https://www.meetcenter.it/en/meet-the-media-guru-swiss-edition-gilles-jobin/
https://www.luxfilmfest.lu/fr/event/vr-day-2022 
https://www.ycam.jp/events/2022/talk-session-and-short-performance/
https://www.ycam.jp/events/2022/talk-session-and-short-performance/
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SUNSET MOTEL
Sunset Motel est une immersion, une mise en mouvement 
en réalité virtuelle par le chorégraphe Gilles Jobin dans 
l’univers sombrement lumineux de l’illustrateur Thomas 
Ott. Son univers graphique, ainsi que les techniques d’im-
mersion en temps réel, renforcent ainsi le pouvoir de sug-
gestion des images dans un projet qui se veut obsédant et 
unique.

Première : La distribution commencera dans les festivals 
à partir d’août 2023.Sunset Motel a été pitché au Festival 
d’Annecy et au GIFF de Genève en 2022. 
Coproduit par Cie Gilles Jobin, Nadasdy Films (Genève) et 
Floréal Films (France) 

Sunset Motel Work in progress (8mn)
https://vimeo.com/610465706 
(Code:1964) 

PROJETS 2023

XR LATE SHOW 
Émission de télévision hybride expérimentale en direct 
du #Studios44Mocaplab.
En collaboration avec la télévision locale Léman Bleu. 
En développement et en cours de demande de finance-
ment pour 2023/2024.

NOUVELLE CREATION ADC 
Une création scénique hybride avec 3 danseurs sous 
motion capture et projections sur écran. 
Première : Janvier 2024 ADC (Genève) 
Coproduction : ADC (Genève) 

VIRTUAL CROSSINGS 
Projet digital collaboratif à distance 
En cours de recherche de partenaires pour une 4ème édition 
en 2023/24

Thomas Ott et Tristan Siodlak au #Studios44MocapLab. Mars 2022 Thomas Ott dans son studio au Zurich. Octobre 2022

Caractère ‘Gasman’ de Sunset Motel

Travail sur Sunset Motel 

Cosmogony diffusé sur Léman Bleu en direct. Première Mondiale. Septembre 2022

https://vimeo.com/610465706
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En 2022 le studio de danse de la Cie Gilles Jobin a été 
rénové par la Ville de Genève qui est propriétaire des locaux 
et équipé de 42 caméras optiques pour la capture de mou-
vement ainsi que de stations de travail PC. Si le studio est 
principalement utilisé pour les créations de la compagnie, 
il accueille également des artistes en résidence. Notre 
objectif est d’émuler un écosystème numérique créatif 
local connecté à l’international, faisant de notre studio un 
centre de ressources pour la recherche appliquée et la 
production numérique en mouvement, du point de vue 
des arts de la scène. L’objectif du #Studios44MocapLab 
est d’offrir un accès compréhensif au matériel de capture 
de mouvement pour les artistes indépendants et indépen-
dantes dans un espace investit par des artistes et sans les 
contraintes des studios commerciaux.

Rénovation et équipement du studio
Pour réaliser des spectacles digitaux et de la capture de 
mouvement il faut de la technologie, un hardware « high 
end » coûteux et spécifique. Il devenait nécessaire pour 
les activités quotidiennes de notre compagnie de mettre 
à jour notre studio en termes d’équipements digitaux mais 
aussi de rénover son infrastructure devenue vétuste. Au 
printemps 2022 la Ville de Genève, à travers son dépar-
tement des travaux (DPBA) et avec le soutien du dépar-
tement des affaire culturelles, opère une remise à jour 
de notre studio avec la pose d’un plancher, d’un plafond 
équipé de lumières de travail modulables et une électri-
cité remise aux normes. Notre compagnie a pris à ses frais 
la pose d’un grill technique permettant d’accrocher les 
équipements techniques, un élément indispensable dans 
l’optimisation du studio. 

L’acquisition en 2022 d’équipement pour la capture de 
mouvement digitale grâce au projet Transformation et un 
soutien de la Loterie Romande pour l’équipement nous 
permet aujourd’hui de travailler de manière autonome 
et de développer à l’interne des outils open source pour 
la recherche, la création et la diffusion en temps réel et 
transformer notre studio de danse en un centre de res-
sources pour la création digitale du point de vue du spec-
tacle vivant. 

Nos investigations digitales ne sont pas limitées à la tech-
nologie mais aussi à la création de nouveaux langages 
chorégraphiques et de nouvelles pratiques d’accès au 
spectacle vivant pour de nouveaux publics en présence 
ou connectés à distance. 

Avec l’acquisition de 42 caméras optiques Qualisys pour 
la capture de mouvement ainsi que des PC et d’autres 
dispositifs de captures de mouvement mobiles de type 
« Rokoko » et de systèmes de projection notre studio est 
aujourd’hui hyper fonctionnel et conçu comme un centre 
de ressources open source pour la recherche et la création 
digitale, du point de vue du spectacle vivant. Cet équipe-
ment technologique peut être utilisé pour toutes sortes 
d’usages et projets différents et nous avons toujours pensé 
l’équipement de notre studio comme un bien commun qui 
doit aussi profiter aux artistes de notre région. Grâce à ces 
aménagements nous pouvons recevoir d’autres artistes et 
groupes pour créer et expérimenter avec du temps et dans 
de bonnes conditions sans les contraintes et les coûts 
des studios commerciaux.

Répondant à une forte demande aussi bien au niveau local 
qu’international, notre studio est devenu en quelques mois 
un espace reconnu pour la danse contemporaine et la 
création numérique et participe de la création à Genève 
d’un écosystème digital créatif de niveau international du 
point de vue des arts vivants.

#STUDIOS44MOCAPLAB
Un centre de ressources digital pour les arts de la scène

Caméras Qualysis. Équipement du studio

Travaux #Studios44MocapLab . Mars 2022

#Studios44MocapLab Juin 2022 #Studios44MocapLab Juin 2022

#Studios44MocapLab Juin 2022

https://www.qualisys.com/
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EMBODIED MACHINE  
Mercat de les flors à Barcelone 11 et 12 juin

Chorégraphie : Muriel Romero (Madrid) 
Musique : Pablo Palacio (Madrid) 
Danseuse : Muriel Romero (Madrid) 
Simulation visuelle interactive : Daniel Bisig (Zurich) 
Éclairage et laser : Pablo Palacio, Daniel Bisig et Maxi 
Gilbert 
Espace scénique : Maxi Gilbert et Instituto Stocos  (Madrid) 
Logiciels de programmation et technologie interactif : 
Daniel Bisig, Pablo Palacio 
Son interactif : Pablo Palacio 
Maquillage : Anna Cartes (Madrid) 
Direction technique : Hugo Cahn (Genève) 
Mocap Master : Pedro Ribot (Genève) 
Co-production : Mercat de les Flors (Barcelone)
Soutien à la recherche et au développement : Cie Gilles 
Jobin (Genève) 
Capture de mouvement : Studios 44 MocapLab (Genève) 
Résidence technique et créative : xlr Estudio (Madrid) 
Production : XLR Estudio et Instituto Stocos Soutiens: 
Mercat de les Flors (Barcelone),Studios44/MocapLab 
- Cie Gilles Jobin et Comédie de Genève, Xlr Estudio, 
Union européenne (E2. Create-Horizon 2020), Etopia 
Centro de Arte y Tecnología (Saragosse), L’Animal a l’Es-
quena (Gérone), MAEC- Academia de Espagna a Roma, 
Azkuna Zentroa (Bilbao), Institute for Computer Music and 
Sound Technology of Zurich (Zurich), Motion Bank Mainz 
(Allemagne), Coventry Center for Contemporary Dance 
Research (Royaume-Uni). 

14 et 15 mars 2022 + 15 - 26 juin 2022

Cie If (Genève) Théâtre 
Isis Fahmy (Genève), Benoit Renaudin (Genève), Raphaël 
Munoz (Genève), Christina Antonarakis, (Genève), Georgia 
Rushton (Genève), Zoé Sjollema (Genève) 
Équipe Cie Gilles Jobin: Tristan Siodlak (Genève), Pedro 
Ribot (Genève)

Résidence de recherche aux différents outils de capture 
du mouvement en lien avec les arts vivants pour le pro-
jet ‘Lavinia’ en coproduction avec La Comédie de Genève 
dans le cadre de La Comédie Digitale. ‘Lavinia’ est un spec-
tacle immersif qui, grâce à la réalité virtuelle, donne vie à 
l’œuvre éponyme d’Ursula K. Le Guin. Personnage évoqué 
en quelques lignes par Virgile dans l’Enéïde, son mariage 
avec Enée décide de la fin de son errance et de la fonda-
tion de Rome qui porte d’abord son nom, Lavinium. 

Co-conception : Isis Fahmy (Genève), et Benoît Renaudin (Genève)
Développeur : Raphaël Munoz - Aprobado Studio (Genève), 
Mise en scène et dramaturgie : Isis Fahmy 
Dispositif sonore et scénographique : Benoît Renaudin 
Design Costumes physiques et 3D : Sabine Schechinger (Genève), 
Interprètes : Christina Antonarakis, (Genève), Georgia Rushton 
(Genève), Zoé Sjollema (Genève), 
Extrait des texte : Lavinia d’Ursula Le Guin et de l’Eneïde de Virgile. 
Équipe Cie Gilles Jobin : Tristan Siodlak (Genève), Pedro Ribot 
(Genève)
 
Un projet d’écritures de la Cie [IF] et du Studio Personne 
avec le soutien de la Comédie de Genève, du Canton et de 
la République de Genève, du Pour-cent culturel Migros et 
de la Cie Gilles Jobin.

8-13 novembre 2021 + 1-11 mars 2022 

Instituto Stocos (Madrid) Danse 
Muriel Romero (Madrid), Pablo Palacios (Madrid), Daniel 
Bisig (Zurich) 
Cie Gilles Jobin : Hugo Cahn (Genève), Pedro Ribot (Genève), 
Gilles Jobin (Genève)

Résidence en coproduction avec La Comédie de Genève 
dans le cadre de La Comédie Digitale. La résidence a été 
divisée en deux périodes allant du 8 au 13 novembre en 
2021 et du 1er au 11 mars en 2022. Des expériences ont été 
menées pour comprendre les possibilités qu’offre la cap-
ture de mouvement pour piloter la lumière et le son en 
temps réel avec la capture de mouvement. Le résultat final 
de la résidence a été la pièce EMBODIED MACHINE au 
Mercat de les Flors à Barcelone les 11 et 12 juin 2022.

Embodied Machine making off
https://vimeo.com/710254668 

RESIDENCES EN CAPTURE DE MOUVEMENT
#Studios44MocapLab

Cie IF en résidence au #StudiosMocapLab. Mars 2022

Cie IF en résidence au #Studios44MocapLab. Mars 2022

Muriel Romero, Instituto Stocos avec Embodied Machine au Mercat de les Flors à Barcelone . Juin 2022

Muriel Romero, Instituto Stocos #Studios44MocapLab. Mars 2022

https://vimeo.com/710254668
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27 juin - 24 août 2022 

Brigitte Fässler (Bâle) Performance/Art visual 
Prêt de matériel de capture de mouvement pour recherche 
en capture de mouvement projet VR 
 
28 juin - 9 juillet + 18 juillet - 26 juillet 2022

Zelia ZZ Tan (Hong Kong) et Pedro Ribot (Genève) Danse 
La résidence a été dédiée à l’expérimentation conjointe de 
nouvelles formes et réflexions créatives liées à l’art numé-
rique et à la capture de mouvement, ce qui a permis de 
générer de nouveaux outils digitaux et expérimenter des 
idées pour créer de nouveaux projets multidisciplinaires.

3 - 5 septembre 2022

Anouschka and the Braid of Time (Los Angeles) Projet AR 
Tamara Shogaoulu / Ado Ato Productions (Los 
Angeles-Amsterdam) 
Recherche en capture de mouvement pour la pièce en réa-
lité augmentée Anouschka and the Braid of Time. Casting 
avec des interprètes danse basé dans la région genevoise.

Réalisatrice : Tamara Shogaoulu (Los Angeles) 
Production Ado Ato Pictures (Los Angeles) 
Équipe Cie Gilles Jobin: Susana Panadés Diaz (Genève), 
Gilles Jobin (Genève), Tristan Siodlak (Genève), Pedro 
Ribot (Genève)
Casting : Gilles Jobin 
Artistes chorégraphiques: Joyce Ekomo (Lausanne), Ivan 
Larson (Genève), Gilles Jobin (Genève)
Résidence en capture de mouvement réalisée grâce au 
soutien de la Cie Gilles Jobin.

14 octobre 2022 

Richi Owaki (Yamaguchi) Danse 
Introduction au système de capture de mouvement 
Équipe Cie Gilles Jobin: Gilles Jobin (Genève), Pedro Ribot 
(Genève) 
Artiste chorégraphique: Richi Owaki (Yamaguchi) 

ARTISTES RÉSIDENTS 
#Studios44MocapLab

10 novembre – 2 decembre 2022 

ARi3L Rudi Van Der Merwe (Genève) Danse 
Résidence pour la création de la pièce ‘Ari3l’ ; enregistre-
ment vidéo de scènes réalisées en temps réel avec cap-
ture de mouvement. Le projet fait partie d’une pièce qui 
sera présentée dans le cadre du Festival Antigel 2023. 
Direction : Rudi Van de Merve
Interprètes : Jozsef Trefeli (Genève), Susana Panadés Díaz 
(Genève) Rudi Van Der Merwe (Genève)
Équipe Cie Gilles Jobin: Susana Panadés Diaz (Genève), 
Tristan Siodlak (Genève), Pedro Ribot (Genève) 
Caméra virtuelle : Gilles Jobin
Réalisé grâce au soutien du Canton de Genève 

Dates à définir 
Box Productions (Lausanne) 
‘Nina et Capuccino’ 
Test capture de mouvement pour l’animation du film 
Fabrice Aragno - Jean-Luc Godard 
Recherche et développement projet VR 

Extrait du projet ‘Ari3l’ de Rudi Van Der Merwe. Décembre 2022

La gagnante d’un Emmy Award, Tamara Shogaoulu en résidence au 
#Studios44MocapLab Octobre 2022

Joyce Ekomo dans la résidence du projet Anouschka and the Braid of 
Time Octobre 2022

ANALYSE FINANCIÈRE 2022

Durant l’année 2022, le personnel permanent de la compa-
gnie a beaucoup changé à la suite du départ de l’assistante 
de direction et du directeur technique. Ce dernier continue 
néanmoins à collaborer avec nous sur des projets. Durant 
cette année des travaux ont été menés dans les studios, 
impactant un peu nos activités. L’équipe permanente était 
composée du directeur artistique et chorégraphe à 100%, 
d’une assistante artistique (80%), d’un graphiste 3D (80%), 
d’un développeur 3D (80%), de l’administrateur (40%) et 
depuis septembre d’une assistante administrative et de 
production (80%). Avec les fluctuations l’équipe perma-
nente a été occupée par 8 personnes, soit de 4.2 équiva-
lents temps plein.

L’équipe intermittente a été composée essentiellement 
de danseur.se.s et de techniciens, soit 12 personnes pour 
69,87 semaines de travail. D’autres artistes ont collaboré 
sur le projet Virtual Crossing, essentiellement comme 
indépendants.

RESSOURCES HUMAINES 2022 

Au niveau du budget, l’interruption des activités par les 
travaux du studio et la fluctuation du personnel permanent 
a eu pour conséquence une baisse de notre activité d’envi-
ron CHF 150’000.00. Les recettes et dépenses atteignent 
ainsi 777’320.00 francs contres 921’564.23 pour l’année 
2021. Cette répercussion se remarque essentiellement 
dans les frais de personnel. Après un amortissement de 
24’000 francs de l’équipement du studio de capture de 
mouvement, nous terminons l’année avec un léger défi-
cit de CHF 16.35. Les actifs immobilisés de la Compagnie 
s’élèvent ainsi à 102’300 francs au 1er janvier 2023. Nous 
essaierons de les amortir davantage durant l’année en 
cours.
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PRIX ET RÉCOMPENSE 
COSMOGONY PRIX MOST INNOVATIVE USE OF TECHNOLOGY AU FILMGATE 
INTERACTIVE FESTIVAL MIAMI 2022

COSMOGONY: 3ème BEST LIVE EXPERIENCE, XRMUST

PRESSE COSMOGONY :

XRMust, 
16/02/2022, “Working in real time means having a
piece that is always evolving” - Gilles Jobin 
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/
cosmogony_16_02_22_xrmust.pdf

Engadget, 
04/02/2022, The 2022 Sundance Film Festival projects 
we’re still thinking about 
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/
cosmogony_04_02_22_engadget-full.pdf 

Film.io – YouTube, 
04/02/2022, Film.io at Sundance: Cosmogony 
https://www.youtube.com/watch?v=ZSuPWj5eQpM 

TechVangart, 
27/01/2022, Cosmogony. Explore
New Territories 
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/
cosmogony_27_01_22_techvangart.pdf

LeMatin,
 21/01/2022, Les avatars de Gilles Jobin en orbite
pour le Festival de Sundance
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/
cosmogony_21_01_22_lematin.pdf

REVUE DE PRESSE

PRESSE DANCE TRAIL :

24 Heures, 
10/05/2022, Spectatrices, spectateurs,
entrez dans la danse! 
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/05/
dancetrail_10-05-22_24heures.pdf 

PRESSE VIRTUAL CROSSINGS :

Radio Lac, 
17/09/2022, La réalité virtuelle de la
Compagnie Gilles Jobin s’invite au Plaza 
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/09/
vc_gva_17_09_22_radiolac.pdf

Tribune de Genève, 
22/09/2022, Gilles Jobin transforme le Plaza en
dancefloor de la réalité virtuelle
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/09/
vc_gva_22_09_22_tdg.pdf

PRESSE GILLES JOBIN :

Qualisys, 
01/11/2022, Utilisateurs du mois : 
https://www.qualisys.com/stories/cie-gilles-jobin/

https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_16_02_22_xrmust.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_16_02_22_xrmust.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_04_02_22_engadget-full.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_04_02_22_engadget-full.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ZSuPWj5eQpM
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_27_01_22_techvangart.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_27_01_22_techvangart.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_21_01_22_lematin.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/02/cosmogony_21_01_22_lematin.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/05/dancetrail_10-05-22_24heures.pdf 
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/05/dancetrail_10-05-22_24heures.pdf 
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/09/vc_gva_17_09_22_radiolac.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/09/vc_gva_17_09_22_radiolac.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/09/vc_gva_22_09_22_tdg.pdf
https://www.gillesjobin.com/wp-content/uploads/2022/09/vc_gva_22_09_22_tdg.pdf
https://www.qualisys.com/stories/cie-gilles-jobin/
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Tribune de Genève 22/09/2022

XRMust, 16/02/2022
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Engadget 04/02/2022
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