
   

 

SOUTIEN CONJOINT CRÉATION NUMÉRIQUE 2025 : 11 PROJETS  

4 projets de JEU VIDÉO 

Pestorosso Games, Robin Petermann et Diego Graham (phase R&D) 

HÉRITAGE 

Un jeu vidéo narratif sur le thème des troubles bipolaires et le rôle des proches aidants. 

 

PNJ, Laura Den Hondt (phase R&D) 

EXHIBITION.EXE  

Un jeu vidéo performatif qui prend vie sur scène, devant un double public : présent en salle 
et un public connecté sur Twitch. Il aborde les thématiques de la mise en scène de soi et de 
gamification des relations sociales. 

 

Mylène Dreyer (phase prototype) 

DISORDER  

Un jeu vidéo qui plonge le joueur dans le quotidien d’une personne atteinte de TOC, en lui 
imposant des gestes répétitifs et contraignants, afin de lui faire éprouver corporellement la 
réalité de ce trouble. 

 

Cassandre Poirier-Simon (phase prototype) 

LES ENSEMBLES  

Dispositif ludique multimodal qui, à partir de récits d’habitants d’habitats collectifs, propose 
un jeu de construction interactif et un jeu vidéo mobile où chacun·e peut explorer et inventer 
d’autres façons de vivre ensemble. 

 

3 projets en ART IMMERSIF ou INTERACTIF  

Paradigma Films, Romed Wyder (phase prototype) 

PARLE À AVA  

Une expérience interactive alimentée par une IA, où le spectateur dialogue librement avec 
une famille confrontée à un virus qui transforme les femmes en hommes, Une fable 
dystopique sur le genre, la peur et la résilience. 

 

  



   

 

Association Apparatus, Nicolas Cilins (phase prototype) 

THE COSMIC QUEER COMMUNITY ORACLE 

Une installation interactive où le public dialogue avec un chatbot polyphonique et non-
binaire, qui interroge de manière queer et écoféministe nos rapports à la technologie, au 
vivant et à l’écoute collective. 

 

Association Harpo, Valérie Siron, Pablo Felley, Théo Phildius (phase production) 

[CAPTURES] 

Une performance immersive qui transforme des scans 3D d’architectures et d’espaces en 
paysages sonores hybrides, joués en direct dans des dômes ou dispositifs panoramiques. 

 

3 projets EXPÉRIENCES XR 

Cinzia Fossati et Laurence Moletta (phase prototype) 

SYMPHONIE DES PROFONDEURS 

Une expérience VR collective et interactive qui place les participants dans la peau d’un jeune 
cachalot, explorant les abysses grâce à l’écholocation de leur propre voix. 

 

Tell Me the Story, Simon de Diesbach et Hélène Faget (phase production) 

LIMITSVR  

Expérience de réalité virtuelle collective qui transporte 6 spectateurs d’une galerie muséale 
aseptisée vers une forêt numérisée, dans un jeu d’allers-retours entre nature et culture 

 

Elefant Films, Fabienne Giezendanner et Alex Iordachescu (phase production) 

HIDE AND SEEK  

Expérience VR interactive qui, à travers un jeu de cache-cache inspiré de témoignages 
d’enfants juifs et roms déportés, explore la survivance par le jeu et l’imaginaire dans l’univers 
tragique des camps de la Seconde Guerre mondiale. 

 

1 projet en ART SCÉNIQUE NUMÉRIQUE 

Cie les Faiseurs de Rêves, Latifa Djerbi (phase production) 

PARTITION DU FUTUR AU CARRÉ  

Une pièce collaborative mêlant théâtre et réalité mixte, où 20 spectateurs équipés de 
casques VR explorent l’univers intérieur de Mlle Dridi, prisonnière de ses non-choix, et co-
construisent un voyage existentiel où chaque décision façonne la trajectoire du récit. 

 

 
  



   

 
SOUTIEN CONJOINT A LA CREATION NUMÉRIQUE 2024 – 10 PROJETS  
 

4 projets de JEU VIDÉO 

Oneira Games SNC, Adriana de Pesters (phase : production) 

ECHOS OF THE WAVES  
 

Nadasdy Film Sàrl, Samuel Wanja et Igor Neiman (phase : prototype) 

MIRABELLE JAM  
 

Ultrascopia, Roger Guindon Montoya et Melchior Zimmermann (phase R&D) 

MEMORIA TEMPORALIS GENEVA 
 

myth_n, Cassandre Poirier-Simon (phase R&D) 

LES ENSEMBLES  
 

2 projets en réalité virtuelle 

RESPIRE ENCORE !  
Elefant Films Sàrl, Fabienne Giezendanner (phase : prototype) 

 

Tell me the Story SA, Laurent Novac (phase : prototype) 

HIATUS 

 

2 projets XR – immersive - Arts vivants 

Compagnie « Les Faiseurs de Rêves », Latifa Djerbi (phase : pilote) 

PARTITION DU FUTUR  
 

Studio Personne, Benoit Renaudin (phase : production) 
FUTUR(S) 

 

2 projets visuels impliquant l'IA 

Apparatus, Nicolas Cilins (phase prototype) 
CODA 
 

Dev.tv, Marine Wutholen et Sandrine Menand (phase R&D) 

THE NEW KHAN  
 


