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ÉVEIL CULTUREL DÈS LA NAISSANCE – Fiche 35

2 à 4 ans

QUE S’EST-IL PASSÉ ?

Les participant.e.s vivent 
une première aventure avec 
des cailloux à la Maison 
de la Créativité ou au MEG. 
Ils repartent du lieu avec 
un caillou comme objet de 
transition vers le deuxième 
lieu et les suivants. De lieu 
en lieu, ils font ainsi des 
ricochets et expérimentent 
dans chaque espace  
un aspect du caillou.

ET APRÈS...

Ne jamais hésiter à recondui-
re des collectes de pierres, 
de récits ou d’observations 
de créations faites par 
d’autres.

Créer un musée du caillou 
avec tous les éléments 
collectés.

Imaginer un orchestre dont 
les instruments sont en 
pierre. Créer des sons  
et des rythmes.

Pourquoi ?
	 Développer la créativité et l’imagination des enfants  

et des adultes à partir de cailloux, galets, pierres, rochers… 
qui sont à portée d’œil ou de mains. Jouer librement, sans 
objets prédéterminés dans leur utilisation.

Comment ?
	 La pierre est partout : sous nos pas, sous nos yeux, sous 

nos doigts. Elle vit avec nous dans les rues, dans les musées, 
elle côtoie toutes les générations et toutes les cultures. 
A l’état brut au cœur de la nature ou travaillée par la main 
humaine, agencée, sculptée, élevée, parfois support de 
rituels, elle nous raconte de multiples histoires auxquelles 
chacun.e peut contribuer. 

→ Constituer une collection de pierres ou d’images de pierres 
(photos sur le terrain, dessin, images de magazine, d’œuvres 
d’art…)

→ Jouer librement avec les pierres sur les lieux de collecte  
ou avec les collections d’images. Collecter les histoires  
que chacun.e raconte.

→ Imaginer une exposition des éléments récoltés.

→ Mener une enquête pour découvrir les multiples usages  
des pierres dans la ville.

→ Partir à la découverte de ce que raconte les pierres dans 
la ville (architecture, pavement, trottoir, escalier, fontaine…), 
dans un musée (objets rituels, supports d’inscriptions, outils, 
armes, jeux…).

→ Mettre en regard les histoires racontées sur le terrain  
et les histoires des musées ou des monuments.

→ Faire voyager les pierres d’un lieu à l’autre et voir  
si la pierre qui change de lieu, change de sens ?

→ L’adulte adopte une posture d’observation et reste disponible.

Le projet a pris nais-
sance entre la Maison  
de la Créativité à 
Conches et le MEG -  
Musée d’ethnographie 
de Genève pour faire 
voyager des cailloux 
d’un espace à l’autre 
comme prétexte à la 
découverte. D’autres  
ricochets sont à inventer  
dans d’autres lieux pour 
d’autres découvertes.
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